m AGAINST THE

Methode ,,Prompt it"
Challengekarten

Materialien / Vorbereitung

Online-fahige Gerate

16 x Challengekarten
ChatGPT oder vergleichbare
Textgeneratoren

DALL-E oder vergleichbare
Bildgeneratoren

Einteilung der Gruppe in Teams & 2

Personen
Druck: Challengekarten

Ablauf:
Die Teilnehmenden bekommen zunachst je drei-vier ,Challengekarten®.

Bild- und
Textgeneratoren
verstehen und anwenden

Dauer: 15-30 min

Sie kénnen in kleinen Teams die Karten durchprobieren und frei entscheiden,
welche Aufgaben sie I6sen wollen oder ihre Karten auch mit anderen tauschen.
Die Teilnehmenden testen und probieren in einer freien, kreativen
Arbeitsweise, wie sich die Generatoren nutzen lassen kénnen; Dabei kénnen
sie auch kreativ von den Aufgaben abweichen.

Auswertung

Gemeinsam werten die Teilnehmenden aus:

Was fallt auf? Sind die Ergebnisse vergleichbar? Was kénnen Generatoren gut
und was noch nicht so gut? Wie kreativ sind die Ergebnisse? Vergleicht die
Ergebnisse auch mit eigenen Gedanken und eigenem Wissen.
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