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WIE SIEHT ,,DIE KI“ EIGENTLICH AUS?
Einstieg ins Prompten
NG AT NS TMSTHE:
Zeit
e 15-20 min
Material
e Gerate mit Internet-Zugang
e Prasentationstechnik
e Zugang zu Kl-Tool fur die Bilderstellung (z.B. DallE, Midjourney, Bing Creator, Canva, Magic-
studio 0.a.)
Vorbereitung
e Einteilung der Gruppe in Teams & 2-3 Personen
e Moglichkeit, die Ergebnisse zu sammeln (z.B. Taskcard, AirDrop bei iOS-Systemen)
Ablauf
Die Teilnehmenden sollen direkt in die Prompt-Praxis einsteigen und dabei sowohl praktische als
auch erste analytische Erfahrungen machen, wie Prompts und Ergebnisse zusammen funktionie-
ren und wie diese optimierbar sind.
1. Die Teilnehmenden bekommen einen kurzen praktischen Input und einen Austausch dart-
ber, was ein Prompt ist und wie dieser funktioniert.
Textprompt:
»€in altes, dunnes, orangenes
Schaf steht auf einem moder-
nen Bauernhof und knabbert
an einem einsamen Gras-
halm*
Bild: Erstellt mit
OpenAl-Software DallE 3
Herbst 2023
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WIE SIEHT ,,DIE KI* EIGENTLICH AUS?
Einstieg ins Prompten

2. Das Ziel der Prompts (auf Papier schreiben)
.Wie sieht die K| eigentlich aus?“

Die Teilnehmenden sollen sich dazu Gedanken ma-
chen und versuchen, dazu einen Prompt zu verfas-
sen. Was stellen sie sich unter Kl vor? Welche Filme
oder Geschichten fallen ihnen dazu ein?

LOGCC THIKING.

HIEAVIER
\

Wichtig: Die Teilnehmenden sollten moglichst

~unvorbereitet” auf das visuelle Thema sein, da es -
zusatzlich interessant fur die Auswertung ist, wel- —d o i
che visuellen Narrative dominieren. Deshalb ist es ‘
ratsam, nicht von ,Robotern” oder ,Maschinen” zu : S
sprechen, da dies die Vorstellungswelten der Teil- ) Sl JATRIECS

ANOU

nehmenden zu stark vorrahmen wdurde. AIRTTINT o

\

AACHALY
OF LINIATION

Bild: Erstellt mit OpenAl-Software Dallk 3 '
Herbst 2023 [

3. Umsetzung

Die Teilnehmenden bekommen kurz gemeinsam gezeigt, wie sie auf die entsprechende Soft-
ware zugreifen und wo sie die Prompts eingeben muissen. Sie erproben anschlieRend ihre
Prompts, einigen sich auf ein Ergebnis und speichern dieses ab. Anschlielsend transferieren
sie das Bildergebnis gesammelt auf eine Taskcard oder auf ein geeignetes Gerat. Alternativ
konnen die Teilnehmenden einen ,Gallery Walk“ machen, wenn dieser Schritt zu aufwendig
ist.

4. Auswertung

Die Teilnehmenden bekommen kurz gemeinsam gezeigt, wie sie auf die entsprechende Soft-
ware zugreifen und wo sie die Prompts eingeben muissen. Sie erproben anschlieRend ihre
Prompts, einigen sich auf ein Ergebnis und speichern dieses ab. Anschlielsend transferieren
sie das Bildergebnis gesammelt auf eine Taskcard oder auf ein geeignetes Gerat. Alternativ
konnen die Teilnehmenden einen ,Gallery Walk® machen, wenn dieser Schritt zu aufwendig
ist.
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